Totschlager und Schlagringe

"Weisst du - es gibt einen Unterschied zwischen "Verknippeln" und "Zerknippeln". Nach dem
Verknippeln steht das Opfer wieder auf und hat hoffentlich eine Lektion gelernt - Zerknlppeln ist
eher endgliltig..."

Keulen, Totschlager und Knuppel sind eine beliebte Wuchtwaffe mit mittlerer Schlagreichweite,
auch fur ungelbte Kampferinnen. Sie sind gunstig, leicht zu improvisieren und hervorragend auf
die eigene Kraft malizuschneidern. Man kann damit andere Wesen bewusstlos schlagen oder
wesentlich verletzten, ohne sie umzulegen. Perfekt fur Abreibungen, um Jagdwild zu betauben, um
Ordnung zu schaffen, Befragungen durchzuflhren, Knochen zu brechen oder Zahnfee zu spielen.
Manche Konstruktionen haben sogar Geheimverstecke im Griff oder sind daflir geeignet,
Wurfhaken zu improvisieren.

Schlagringe haben zwar eine kurze Schlagreichweite, sind aber ahnlich nitzlich, um die
eigenen zarten Hande zu schonen - insbesondere bei langeren "Gesprachen". Ein
Abwandlung davon waren Klingen- oder Dornenringe.
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