Waffen und
Angriffsmittel

e Dolche und Messer

e Totschlager und Schlagringe

e Armbruste und Schussvorrichtungen




Dolche und Messer

Messer und Dolche sind das perfekte Werkzeug fur unsere Arbeit - nicht nur bei dem Abstecher
um die Ecke, sondern auch ... naja eigentlich vor allem daftr. Sie sind kurz, es gibt sie in
unzahligen Varianten und man kann sie leicht verstecken.

Es gibt unzahlige verschiedene Varianten, Spezialmesser und regionale Varianten. Die
Unterschiede liegen in den Kernelementen: Knauf, Griffstlick, Parierstange, Klinge und verwendetes
Material. Bei der Auswahl eines Messers oder Dolches ist es wichtig, den beabsichtigten
Einsatzzweck und die spezifischen Anforderungen zu berlcksichtigen. Lange, Gewichtung und
Bauart machen einen grofRen Unterschied in Wirkung und Einsatzmaglichkeiten. Grundsatzlich
haben Messer eher eine einschneidige und Dolche eine zweischneidige Klinge.

Ritual-, Zeremonien- und Traditionsmesser sind selten fur die Arbeit oder den Kampf zu
gebrauchen. Meist sind sie stark verziert, instabil und transportieren eine Bedeutung fir den
sozialen Status oder das Ritual. Trotzdem immer noch eine Klinge.

Koch- und Kiichenmesser findet man Uberall, sind oft sehr scharf, aber oft dinn und instabil -
daher nur bedingt fir den Messerkampf geeignet.
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Jagdmesser sind Mehrzweckwerkzeuge um in der Wildnis zu Uberleben oft dazu geeignet Wild
auszunehmen und zu schnitzen - trotzdem als Abstecher geeignet.

Kampfmesser und Kampfdolche sind meist sehr stabil, haben ein rutschfestes Griffstiick und
eine kleine Parierstange - daflr sind sie meist etwas schwerer.

Improvisierte Stecher aus angescharften Metallstliicken oder Nageln sieht man oft bei StraRen-
und Gefangnisbanden. Sie kosten praktisch nix und kénnen trotzdem verletzen.

Stilett ist ein langes, schmales Dolchmesser mit einer diinnen, zweischneidigen Klinge. Es wird
hauptsachlich als Stichwaffe verwendet.

Wurfmesser sind meist gut ausbalancierte kleine Klingen die auf eine bestimmte Entfernung mit
der Klinge zuerst einschlagen.

Sonderlinge gibt es auch viele, Beispielsweise:

e Glasmesser

e Versilberte Klingen oder kaltgeschmiedete Klingen
e Giftklingen mit inneren Phiolen

e Hakenklingen mit Ausblutrinnen

Finde mehrere Klingen die zu deiner Arbeit und deinen Fahigkeiten passen. Spiele viel mit deinen
Klingen herum und lerne sie gut kennen. Sorge daflir dass du immer versteckte Klingen am Leib
hast. Suche dir Lehrmeisterinnen und Trainingspartner, GUbe mit deinen Klingen. Irgendwann wirst
du sie schnell ziehen und einsetzen mussen. Naturlich kann jeder Schmied Klingen schmieden und
jeder Handler Klingen besorgen - Geruchten zufolge, gibt es auf dem Schwarzmarkt sehr viele
interessante Klingendesigns die speziell fur professionelle Mérder und Kédmpfer hergestellt wurden.
Hoére dich einmal entsprechend in den Schatten um - hier kannst du einzigartige Klingen erwerben
und vielleicht sogar...Arbeit finden.

Hier hast du einige Inspirationen
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Totschlager und Schlagringe

"Weisst du - es gibt einen Unterschied zwischen "Verknlippeln" und "Zerkniippeln". Nach dem
Verknippeln steht das Opfer wieder auf und hat hoffentlich eine Lektion gelernt - Zerkntppeln ist
eher endgdltig..."

Keulen, Totschlager und Knuppel sind eine beliebte Wuchtwaffe mit mittlerer Schlagreichweite,
auch fur ungelbte Kampferinnen. Sie sind gunstig, leicht zu improvisieren und hervorragend auf
die eigene Kraft malizuschneidern. Man kann damit andere Wesen bewusstlos schlagen oder
wesentlich verletzten, ohne sie umzulegen. Perfekt fur Abreibungen, um Jagdwild zu betauben, um
Ordnung zu schaffen, Befragungen durchzuflihren, Knochen zu brechen oder Zahnfee zu spielen.
Manche Konstruktionen haben sogar Geheimverstecke im Griff oder sind daflr geeignet,
Wurfhaken zu improvisieren.

Schlagringe haben zwar eine kurze Schlagreichweite, sind aber ahnlich niutzlich, um die
eigenen zarten Hande zu schonen - insbesondere bei langeren "Gesprachen". Ein
Abwandlung davon waren Klingen- oder Dornenringe.


https://schattengilde.com/uploads/images/gallery/2026-03/knuppelverkauf.jpg



https://schattengilde.com/uploads/images/gallery/2026-03/knuppelshow.jpg

Armbruste und
Schussvorrichtungen

Kleine Armbriste und Schussvorrichtungen sind Vorrichtungen die kleine Darts, Bolzen,
Nadeln oder scharfe Gegenstande verschieRen. Derartige Konstruktionen kénnen leicht verdeckt
mitgefuhrt oder irgendwo zugriffsbereit hinterlegt werden. Manchmal haben diese sogar die Form
von Alltagsgegenstanden. Sie haben praktisch nur einen einzigen wirksamen Angriff und brauchen
zumeist lange um nachgeladen zu werden. Sie sind eher fur Uberraschende Attentate und
Verteidigung zu gebrauchen, da sie nach dem ersten Schuss erstmal nutzlos sind. Wir kennen
folgende Arten solcher Vorrichtungen

Pistolen- und Handarmbriiste sind eine kompakte Konstruktion, die einhandig bedient werden
kann. Sie sind leicht genug, um mit einer Hand gehalten und abgefeuert zu werden.
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Taschen- oder Kompaktarmbruste sind kompakte, leicht tragbar, modulare oder klappbare
Konstruktionen, die leicht in einer Tasche transportiert werden kann. Derartige Armbruste sind mit
der Schlagkraft von Kriegsarmbrusten vergleichbar und haben eine gute Reichweite.

Jagdarmbriste sind Konstruktionen, die auf hdhere Reichweite ausgelegt sind. Meist sind es eher
filigrane aber dennoch kraftvolle Konstruktionen flr spezielle Bolzen mit sehr praziser Schienen-
und BolzenfUhrung. Manche derartige Armbruste haben sogar Zielhilfen.

Handgelenkarmbriste sind sehr kleine und leichte Konstruktionen, die an einer Armschiene
befestigt sind. Derartig kleine Konstruktionen sind nicht sehr leistungsstark und verschiel8en kleine
Nadeln, Dornen oder Scheiben auf kurze Distanz. Dafir kdnnen sie unter weiten Armeln getragen
und mit Giftnadeln versehen werden.
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